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UTKOZET TERVEK
Ez a kényv 10 iitkdzetet (forgatékonyvet) tartalmaz a BatdeLore: Battles of
Westeros (BOW) jdtékhoz. Tovabbi {itkdzetek taldlhaték online a
wwwiantasyflightgames.com oldalon, valamint a jévében megjelené BOW
kiegészitékben. Emellett a jatékosok szabadon elkészithetik sajt
titkozeteiket is, a jatékhoz adott anyagok felhasznaldsaval.

8. Jatéktdbla Oldal Indikétor: Ez a jel mutatja meg, hogy a jarék-
tdbla melyik oldaldt kell hasznalni az adott titkdzethez (,A”, vagy

»B").

9. Csatamezo Térkép: Ez a térkép mutatja az adott titk6zethez az
osszes terep Iapka, és mindkét fél egységeinek elhelyezkedését. Az

e —— —— ———

UTKOZ ET FORMATUM titkozet el6készitéséhez ezt a rész kell megnézni.
Minden iitkozethez az instrukcidk kéroldalas formarumban keriilnek
megadasra, ezeket nevezziik iitk6zet tervnek. Ahogyan a lenti dbra is
mutatja, minden iitkdzet terv szdmos kiiléndllé részre van bontva. Ezek a
részek a kovetkezdk:

10. Irdnyultsdg Indikdtor: Amennyiben egy forgatékényv véletlen-
szerli irdnyultsdgot hatdroz meg (példdul tliz terjedése esetén), akkor
kell hasznalni az irdnyultsdg indikdrort.

CSATAMEZO ELOKESZITESE

i! Minden iitkdzet el6tr a csatamezd kialakitdsdhoz a jarékosok
széthajtogatjik a jarékedbldr, lerakjik a megfelels oldaldra, a helyes
poziciéba forgatjik, és hozzdadjik az {itkdzet tervben meghatirozott

3. Kezdés és Specidlis Szabdlyok: Minden titkdzet terv meghatdroz- térkép lapkdkat.

za, hogy melyik jatékosé az el6ny jelzd az iitkdzet megkezdésekor.

Ebben a részben talilhatok az titkdzet-specifikus szabalyok is.

1. Utkézet Neve: Az adotr titkdzet sorszdma (a hivatkozdsok végett) és

neve.

2. Hattér szoveg: A csata szinesitd, szoveges leirdsa.

A csatamezd dbra megmutatja, hogy a térkép oldalai melyik Hazhoz
tartoznak. Ez az informdci6 nagyon fontos a térkép lapkék felhe-

4. Gy6zelmi és Jaték Informdcidk: Ez a nagyon fontos rész a kard-pengék lyezésekor, valamint a jdték sordn az egységek visszavon uldsakor.
kozotti pergamenen talalhatd, és az titkozet gydzelmi feltételeit mutatja.
Emellett megadja a Kor Limitet, a Parancsnok Ertéket, az Utasitds Ertéker,
a Vezetés Ertéket, valamint a résztvevé seregek mordl indikdrorait (amely
megmutatja, hogy a seregek mordl szelvényeik mely oldaldt haszndljdk).

5, 6, 7. Utkozet jatékelemei: Az alapjdtékban ez a rész a Stark Utkozet
Jatékelemeket, a Lannister Utkozer Jarékelemeket és a Terep Lapka
Jatékelemeket mutatja. Megadja a felhaszndland6 miianyag figurdkat is

Térkép lapkék: Egy csatamez6 kialakitdsandl, szamos iitkozet esetén
sziitkség van egy, vagy tobb térkép lapka elhelyezésére a jdrékedbldn. A
lapkak fehér kerettel vannak jelezve az iitkdzet tervben. A jatékosok
mt'gkcresik az eldirt Iapkﬁkat a jiték dobozdban, és elhelyezik ket az
iitkdzet tervben meghatdrozott poziciékban.

(beleértve azokat is, amelyek a parancsnokok egységeiben vannak).

AZ UTKOZET TERV FELEPITESE

i JI CLASH ON THE KINGSROAD

BATTLE COMPONENTS \ - / / ] 1. Utkozet Neve
2. Hattér Szoveg
3. Kezdés és Specidlis Szabélyok

4. Gydzelmi és Jaték
Informacick

5. Stark Utkézet Jatékelemek

6. Lannister Utkozet
Jatékelemek

7. Terep Lapka Jatékelemek
8. Jatéktdbla Oldal Indikitor

9. Csatamezd Térkép

10. Ir:i.nyultség Indikitor
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Utasitds Jelz6k: A t6bbi jitékelem, dgy mint a stratégia jelzdk,
fennhatésig jclalﬁk, és mds specié]is jelzok, ezutdn keriilnek a csa-
tamezlre, az titkozet tervben megadol:t helyekre. Ezek a jelz6k mind,
fehér kerettel vannak jelezve az iitkdzet tervben.

CELPONTOK BIRTOKLASA

Néhdny iitkdzetben a jétékosoknak célpontokat kell birtokolniuk.
A cé]pl:mtok helyei felmhatéség jeldlékkel vannak megjelf)lve az
fitkdzet terv [él‘képén, ame])reket a csata mt:gl(e?_dése elotra
jatéktdbldra kell helyezni. Azt a jatékost, akinek a fennhatésdg jelols-
je egy térképmezdn van a ,célpont (mezd) birtokosdnak” nevezziik.

Amikor egy egység egy olyan térképmezdn fejezi be forduléjir,
amelyen egy ellenséges fennhatésdg jelolé talalhaté, akkor az egységet
birtoklé jitékos eltdvolithatja ezt a fennhatésdg jelsl6t, helyette sajdt
Hézdnak fennhatésdg jelslsjét teheti oda.

Egy adott cél pont an nak a Haznak a fennhatéséga al4 tartozik,
amelynek fennhatésig jeldlsje jelenleg a térképmezén van.

Fennhatéség Jelolék
GYOZELMI PONTOK (GYP) SZAMOLASA

Szdmos titkdzet sordn a jdtékosoknak nyomon kell kévetniiik a jarék

sordn megszerzett gy6zelmi pontjaikat (GYP). Amennyiben az
iitkdzet terv meghatdrozza, hogy szamolni kell a GYP-ket, akkor a
jatékosok a kor jeldlé sdv kezdSpozicidja mellé helyezik Hazaik GYP
jeldljér, a ,+10” oldalukkal lefelé.

Amikor egy jatékos GYP-ket kap, akkor minden megszerzett GYP-
ért egy mezdvel mozgatja elérébb Hazdnak GYP jelsléjét, a kor

je]ﬁ]é savon. Ha a GYP jel6l6 éppen arra a mezére keriil, ahol a kor
jeldld van, akkor a GYP jelslét a kor jt:]fjl('i ala kell tenni.

Amennyiben egy jatékos tobb mint 10 pontot ér el, akkor Hazdnak
GYP jelolsjée atforditja a ,+10” oldaldra, és visszahelyezve a kér jel618
sav elsé mez6jére, folytat]a a gyf'}ztﬂmi pon tok jelélését.

Példdaul Alexnek jelenleg 8 GYP-je van. Az aktudlis kir végén tovdbbi 3
GYP-t szerez, és igy mdr 11 GYP-je lesz. Azért, hogy ezt jelolni tudja,
dtforditia a jeloléét a ,,+10” oldaldra, é dthelyezi a kir jelolé sdv 1"
mezdjére.

JATEKELEM KORLATOZASOK

A jarékosok csak azokart a jarékelemeket haszndlhatjik, amelyek a
dobozban taldlhaték. Ha egy jitékosnak olyan figurira, vagy
jatékelemre van szitksége, amelyik mar jatékban van, akkor azt nem
helyettesitheti egy mdsik fajta jatékelemmel.

Amikor egy jatékosnak hiznia kellene egy Vezetés kdrtydr, de nem tud,
akkor tjrakeveri az eldobott Vezetés kirtyikar és kialakit beldliik egy j
hazépaklit.

MEGJEGYZES AZ EPULET TERKEP-
MEZOKKEL KAPCSOLATBAN

A BOW alapjaték épitményeket dbrdzolé terep térképmezdi, épiilet
térképmezdknek mindsiilnek. Ezek felcserélhetdk, ezért a jarékosoknak
nem kell feltétleniil azt a bizonyos épiiletet abrizolé térképmezét
haszndlniuk, amelyer a csatamezé térkép mutat. Helyerte barmelyik
épiileteket dbrdzolé terep térképmezé hasznilhaté.
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4. A ZOLD AGI UTKOZET

LANNISTER GYOZELEM

A Lannister jatékos akkor 2yoz, ha a Stark j:iték()s nem

tudja teljesiteni gy6zelmi feltételét az 5. kér végére.

STARK GYOZELEM
A Stark jatékos akkor gyéz, ha megszerzett 4 Stratégia
Helyszint és a Stark mordl z5ld vagy jobb, az 5. kor

végén.

18.@ o, L

WA felderitok figyelmeztettek minket, hogy az erdltetett menet a varmdl hamarabb
hozhatja a tdborunkra a Starkokat. Fz nem sokat szamitort, mivel mdr jé elgre,
alaposan felkésziilve virtuk éket. Amikor végiil diiborgd dobpergés kizeperte
dttodultak a litéhatdron, dirddsok hatalmas seregét pillantottunk meg.

Atnyomulva ijdszaik nyilvesszeinek zdpordn, probira tehettiik dirddik erejét
lovaink elszdntsdga és pancélzata ellen. Persze kockdzatos volt, hogy egyenesen
belovagoltunk a soraik kizé, de amint odaértiink és dsszecsaptunk veliik, mdr nem

voltak képesek ellendllni paripdink és pengéink tdmaddsanak.” RICKARD
? PeIER peng ' . KARSTARK
- Ser Clement Marbrand Y ""‘"H‘ LD

A Starkok kezdenek.

Stratégia Jelzok ElSkészitése — A Stark jarékos el6készit 13 stratégia jelz6t az
titkdzet megkezdése elétt. Az bsszes ilyen jelz6nek egyforma hitoldala van. Az
elsé oldala azonban kétféle jelet abrazolhat. Hat jelzén Stratégiai Helyszin jel
van, a masik héten pedig I.:itsz()lagos Helyszin jel. Csak a Stratégiai Helyszin
jellel rendelkezé jelzok jarulnak hozzd a Stark gyézelemhez.

i t -
. | - ADDAM GREGOR KEVAN
HATOLDAL §TRATE(JIAI LATSZOLAGOS MARBRAND CLEGANE LANNIST ER

HELYSZIN HELYSZIN As t Al

A jarék megkezdése elére, a Stark jarékos titokban elhelyez egy-egy lefelé fordi-
tott jelz6t mindegyik szdmozott térképmezére, amelyekert a csatamezd térkép
jelsl. Minden csoporthoz (1, 2 és 3) legaldbb egy Stratégiai Helyszin jelti
jelzét kell elhelyezni. Amint az elékészités befejezédore, egyik jarékos sem
nézheti meg a jelzéket a csatamezon, egészen a jarék végéig,

Célpontok Megszerzése — Kizdrélag a Stark jitékos gytijtheti be a stratégia
jelz6ket. Amint egy egység utasitva lett, és ez az egység egy olyan térképmezén
tartozkodik, amelyen stratégia jelz6 van, a Stark jitékos elveheti a jelzdt és
képpel lefelé a jarékeeriiletére helyezheti. Ha egy parancsnok egysége szerzi
meg a jelzot, akkor azt a jelzét az 6 Parancsnok kdrtydjdra kell helyezni. Egy
parancsnoknak legfeljebb egy stratégia jelz6 lehet a kdrtydjdn. Ha egy parancs-
nok meghal, akkor a kdrtydjan taldlhato jelz6 azonnal kikeriil a jitékbol. A
Stark jitékos megnézhet minden megszerzett jelz6t.

A Lannister jdtékos nem szerezhet stratégia jelz6ket, de a stratégia jelz6 nem

akaddlyozza meg abban, hogy olyan mezére mozogjon, amelyiken ilyen jelzé
taldlhacd.

JATEKTABLA OLDAL: A
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ljasz Tdmadd4s — A hdrom kiilonleges jdsz jelzd, a fak kozott megbujé Stark ASHEMARK A KIRALYOLO A MEGBIZHATO
HARCOSA KAPITANY

fjaszokat jeldl. Minden Parancs Fazis el6tt, a Stark jdtékos végrehajt
mlndecwlkl onleges fjaszaval egy-egy tamadast, egy kockaval, ]c*crfehc'bb 4
térképmezd tdvolsdgban. Az RLV teLmtcteben a kulon]egc\ fjaszokkal jarj el
) iy znanak (h'{crvd hg\-clmen kiviil az RLV-t
blokkol6 egységeket). Mindkét fél egységei rdléphetnek az ilyen jelz6ket tar- >d | 4 )(8 x2.2

talmazd terLepmcz.okrc. Ezeket a jelzdket a Lannister er6k nem timadhatjdk.

Catelyn Stark - A }(1& ¢k me; I(’i[t. a %ark j;i é

xI5 x3 x5
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6. FARKAS LOVASOK ;

GYOZELEM

Az a jatékos gy6z, akinek tobb gyézelmi pontja van a 4.

kér végén. A kivetkezd esetben jir a GYP:

LANNISTER

1 GYP minden 3 egységért, amelyik a vords vonallal
hatdrolt teriileten beliil tartézkodik, lefelé kerekitve (a kor

végén)

1 GYP minden, a jatéktiblin maradt sitor jelzéért (a jarék

végén)

STARK
1 GYP minden megsemmisitett ellenséges egységére
(azonnal)

1 GYP minden, a Stark }:irékrcriﬂcrcn talalhato sator

JFiist szagdra, lbdobogdsra és acél a‘sar"gmrmk zajdra ébredtiink. Az északi tdbort megtd- jelzéére (a jérck végén)
madtdk, és az ellenség valami dlnok fortéllyal a sanckeritést is megsemmisitette. Aki csak

tudott, tutajokon menekiilt a Bukdkd folyon dt, Ziigobol zdporozd katapulttiiz kizepette.
Az ostromlott Tullyk ezt a pi!’fzmﬂr{;r vilasztottdk, fmgy végre kimutassdk a {Jguk ﬁ-}ﬁé}jér,

é engem brrmggaf-r&!f el, hogy tdmaddsuk viszonzatlan marads.”
- Terrance Crakeball
A Starkok kezdenek.

A Tébor Felgyiijtdsa — Hordé Umber és a Stark Lovasok megkapjik a Fold

Felperzselése kulcsszot.

Kizdrélag a sdtor jelzovel rendelkezd térképmezék gyijthatdk fel. Amikor a Stark
jatékos tiz jelzot helyezne egy sitor jelzével rendelkezd térképmezére, a Stark jatékos
chelyett a sitor jelz6r dthelyezi a jarékeablirsl a sajr jacékeeriiletére.

RICKARD
Sdnckerités Feldllitdsa és Leromboldsa — A jdték megkezdése el6te a Lannister jatékos . KARSTARK i
elvesz négy vords, 6t kék és hat zold utasitds jelz6t, és rihelyezi 6ket birmelyik, dltala ARHOLD “‘ 3
vélasztott sinckerités jelz6kre (de minimum egyet sdnckeritésenként). A Stark jdtékos . A / .

y H

ezutan dob 6t kockaval, és eltavolit kockdnként cgy, a kocka dlral kidobott
szimbélum utasitds jelz6t. Mordl kidobdsa esetén tjra kell dobni. Hésiesség kidobdsa
esetén barmilyen utasitds jelzot el lehet tavolitani. Barmelyik két kockdval egy barmi-
lyen utasitds jelzor el lehet tévolitani.

Azok sanckeritések, amc|yckcn nincs mdr utasitds jelzd, eltdvolitdsra keriilnek. Ezutin
az Osszes utasitas jelzér el kell tévolitani, és vissza kell tenni a készletbe. Ez az eljards
l':i:f,tosftja a rohamozd Starkok azon képcsség&r, h()gy mcglf')rik a Lannister védelmi
vonalat, miel6tt a Lannister er6k tudomadst szereznek a tdmaddsrél.

@000

HATOLDAL ~ VOROS KEK ZOLD ) ! :
A CEV
Katapult el6készitése — A jarék megkezdése elStea Stark jarékos elvesz kilenc, a fenti N‘l.‘:f? BD FC\NIII 3 5 L-\*[;I[E\l I‘J:\?l:ER

dbran mutatott, kntapuk céip(ml jelzée (hdrom vérdser, harom kéket és harom zéldet), As
és szines oldalukkal felfelé forditva elhelyezi 8ket a megjelslt folyé térképmezdkén.
Mindegyik jelzének szomszédosnak kell lennie a két mésik szind katapult célpont

jelz6vel.

Példdul, egy vords kdmpuff rél;r)rmr j{‘fzd’f sigy kell levakni, fmg]' szomszedos fc’_@rm fegaifibb
egy zold katapult célpont jelzével és egy kék katapult célpont jelzével.

Tutajozds a Folyén — A megjelélt foly6 térképmezék (vildgoskék keret) jelzik azokara
f()ly(3 rérképmcxﬁkct, ahol a Lannister L‘Qﬁégck ](l:‘pi_'.‘ii_‘k atkelni. A Lannister cgysﬂ'gck—
nek meg kell dllniuk a megjelslt foly6 térképmezdkre érve. A Lannister egységek nem
hajthatnak végre timaddst és ellentdmaddst, ameddig a megjelole folyé térképmezikon
tartézkodnak.

A Folyé Védelmezése — Az dllapot kondiciék rendezése sordn az Atcsoportositds Fazis-
ban a Stark jdtékos megtimadhatja a Lannister egységeker a megjelle foly6 térképme-
z6kon, a jacékedblin kiviil feldllicore katapultjai segitségével. Ehhez, a Sta rk jarékos dob
egy kocdval a mcgjc]é')h ﬂ)l_vé térképmcx(‘iki'm tartdzkodd Lannister cgyﬁégcnk(‘ni egyet. ] 3 - - X 3
Ha az eredmény megegyezik annak a katapult célpont jelzénck a szinével, amelyiken a o e
JATEKTABLA OLDAL: B

Lannister egység tartézkodik, akkor az egész Lannister egység megsemmisiil.
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7. A MEGMARADTAK CSATASORBA ALLITASA
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G . ¢ nk dnmagunkban a mé
megmaradt gyorsasigot és erdt, és reménykedniink k
tényleg olyan kevesen vannak, mint amire szdmitunk.”

hur Mallery

A Starkok kezdenek.

Sckély Viz — Minden folyé térképmezﬁt g:izlénak kell tekinteni.

Teriiletfoglalds — Minden kér végén, a jatékosok megnézik, hogy melyik az
a legrdvolabbi sor, amelyiken tdlhaladt, vagy rajta dll legaliabb hirom
egységiik. A pontértékek a sorok végén vannak feltiintetve (ldsd a csatamezd
trképet). A jatékosok ezt a GYP-t (amelyek a Hdzaik szinének megfelelé
pajzsokra keriiltek megaddsra) adjdk a sajit GYP-ikhez.

Példdn itékosnak két egysége tartizkodik a i soron, egy
pedig a ron, akkor mindegyik elérte legalibb . i sort, tehd
GYP-t kap.

GY
Az a jarékos gydz, akinek tnl’)b

é 1 {-U’ minden megsemmisitett ellenséges e

(azonnal)
(P a teriiletfoglaldsért, ahol X
oldaldtél szimitott legtd

elért legalibb hirom egy

@E dpa)
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8. AZ OSTROM MEGTORESE

GYOZELEM
" Az a jatékos gydz, akinek tobb gy6zelmi pontja van az 5. kér
végén. A kdvetkezd esetben jir a GYP:

LANNISTER

~ 1 GYP minden megsemmisitett ellenséges egységért (azonnal)

1 GYP minden, a jitékedblin maradt ostromgépért (a jarck
végén)

b 1 GYP akkor, ha az Edmure jelz nem egy olyan térkép-

* mezdn taldlhatd, ahol egy Stark egység is tartézkodik (a jarék |
= végén)

b 4 GYP akkor, ha egyik Edmure jelz6 sem keriilt felfedésre (a
b jarék végén)

STARK

,Ezerszer is legyetek dtkozottak, fattyii Starkok! Amikor seregiink egy része éppen :
: & f 4 & & rp " 1 GYP minden megsemmisitett ellenséges egységért (:1'.0()nna.l-)."

dtkelt a folyon, hogy megerédsitse az északi tibort, Robb Stark eréi vink rontottak
nyugat feldl, é feleyiijtottik ostromgépeinket, amikkel Ziigé védelmén akartunk
dttorni.

~ 1 GYP minden felgydjtott ostromgépért (a jaték végén)
4 GYP akkor, ha az Edmure jelz6 egy olyan térképmezén .-

taldlhaté, ahol egy Stark egység is tartézkodik (a jarék végén) =
Megprobaltuk Edmure Tullyt és a t6bbi foglyor dtszdllitani a déli tiborba, de 3
} ldttuk, hogy néhdny gydva kiponyegforgaté a folyé niloldalin mdr el is hagyta az
. dllomdshelyér. Bdr t6bb sebet is kaptam, mégis minden erémmel kiizdottem, de
amikor észrevettem Ser Jaime lovdt a Starkok kizott, akkor eluralkodott rajtam
' a kérségbeesés.”

- Terrance Crakehall
A Lannisterek kezdenek.

Edmure — A jaték megkezdése el6te, a Lannister jdtékos eldénti, mindkét . 4
Edmure jelz6 esetén, hogy melyik jelz6t melyik, a csatamezd térképen meg- __j”’-rt‘ £ - -
jeldlt térképmezére helyezi, képpel lefelé. Ezek a jelz6k mutatjdk Edmure

lehetséges fogvatartdsi pozicidit. A két jelzé hitoldala megegyezik, azonban

HORDO
UMBER
A HORDO
az egyik jelz6 mdsik oldala sziirke, ami azt jelenti, hogy nem ez a helyes
pozicié, hanem csak ,,megtévesziés”.

24

HATOLDAL EDMURE MEGTEVESZTES

Amikor egy Stark egység egy o]y:m térképme?ﬁn fejezi be am ozgdsat, amelyen
az egyik Edmure jelzé taldlhaté, akkor fel kell fedni mindkét Edmure jelz6t, és
a megtévesztés Edmure jelz6t el kell dobni. Amikor egy Stark egység egy olyan
térképmeu’in kezdi el a forduléjdt, amelyen az Edmure jelzé taldlhaté, akkor
az Edmure jelzé egylitt mozog az egységgel, amikor az utasitdst kap.

ADDAM GREGOR KEVAN

A Lannister egységek raléphetnek azokra a mez6kre, amelyeken Edmure jelzd MARBRAND CLEGANE LANNISTER
van, de nem fordithatjik meg a jelz6ket, illetve nem is mozgathatjik a jelz6ket 5
az egységiikkel.

Ostromgépek — Stark lovas figurdr tartalmazé egységek, és a Hord6 egysége
megkapja a Féld Felperzselése kulcsszér. Kizirélag az ostromgép jelzdvel
rendelkezd térképmezék gytjthatdk fel. Amikor a Stark jdrékos tiiz jelzét
helyezne egy ostromgép jelzével rendelkezd térképmezdre, a Stark jarékos
chelyett az ostromgép jelzét dthelyezi a jarékeablardl a sajar jarékreriiletére.
Egységek nem mozoghatmak olyan térképmezére, ahol ostromgép jelzd raldl-
haté.

Tully elérenyomulds — Amikor egy ostromgép eltavolitdsra keriil egy vords
keretes térkép mez6ré6l, akkor a Tully erdk lejeresztik a felvonéhidar, és
megprébaljak tdimogatni a Stark eréket. A Stark jdtékos azonnal elhelyezhet
egy zold harci besoroldst Eszaki Gyalogos, vagy Eszaki fj:isz egységet az ilyen
médon megiiresedett térképmezére. __|ATEKTABLA OLDAL: A
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9. A VOROS AG MEGTISZTITASA
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~Reményeink valdra vdltak. Sikeriilt elvdgni Tywin Lannistert az utdn-
potldsaitdl, é igy csapdiba esett a folyo keleti partjdn. Serege ugyan igyekszik, de
igencsak megelégedésiinkre szolgilna, ha el tudndnk vigni a menekiilési vitjdt.
Azonban a tdmadidsok és a futitiizek akaddlyoznak minket. Mdr csak a Lovagld i
Hegy dll kiztiink é a zsdikmdnyunk kizott. N p E

Egy kisebb csapatunk azt a megbizdst kapta, hogy tegyen pontor Gregor Clegane

dllands bosszantdsaira. Gyorsan kell cselekedniink, kiilinben elveszitjiik GREGOR KEVAN

lehetdséger arra, hogy elkapjuk a Lannister hadsereget, bir Clegane erdi jol CLEGANE LANNISTE E
e T i ‘ . - 7o B A FOSZTOGATO

Jelfegyverzettek és jol tapliltak. Az elmiilt hetek alatt, amit a Folydvidék ort-

honainak fosztogatdsival toltitt, alaposan feltoltitte a készleteit, mialatt a mi

embereink 1igy harcoltak, hogy mindossze a diih tdplilta dket.”

- Ser Arthur Mallery

A Fosztogatk — Az a hdrom kék harci besoroldsti gyalogos egység, amelyik
Gregor Clegane-nel szomszédos térképmez6r6l indul, megkapja a Fold
Felperzselése kulcsszor.

b GYOZELEM
Az ajarékos gyoz, akinek tobb gy{')nlm'{ pontja van az 5. kér

|
A Starkok kezdenek.

‘ végén. A kovetkezd esetben jér a GYP:

LANNISTER
1 GYP minden épiilet tiiz szintére (a jarék végeén)
* 5 GYP minden megsemmisitett épiiletére (a jarék végén)

1 GYP minden fahid tdz szintért (a jaték végén)

i T

e e T

£ 2 GYP, ha a Lannisterek tartjak fennhatésdguk alatt a kéhi-

'{ 4 GYP, ha a fahid megsem misiile (a jarék végén) *
- dat (a jarék végén) i
|

STARK

1 GYP, minden Stark fennhatésdg alatt léveo épiiletért (a kor j

végén)

£ 1 GYP, ha a Starkok tartjdk fennhatésaguk alate a fahidat (a
a
€
Al

kér végén)
. 2 GYP, ha a Starkok tartjik fennhatésdguk alatt a koh;dat (a 3
]alLk végén)

JATEKTABLA OLDAL: B






10. NEHEZ MENETELES HARRENHALBA

e i L W g i T, |t e i,

(| -, e o - o

AZ UTKOZET JATEKELEMEI

/'\.'Q

XS

A

| ¥ RICKARD

KARSTARK

¥

- .
. .Y KARHOLD URA -
)
A\
‘m )

2
/;"'" HORDO
"f UMBER
“E-»’A A VEGSO
{ ’ MENEDEK
F D URa
MAEGE
’:‘ MORMONT
A MEDVE-SZIGET
URNOJE

xumxét

3

P N

T

.'\‘_“
ot
5\

.

-
3
5

i
LS

-

ADDAM
MARBRAND

ASHEMARK
HARCOSA

e gondor a

nyebben

x12
- Ser Clement Marbrand
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kor végén. Ha egyik

1 GYP minden megsemmisitett ellen

1 GYP minden fennh:
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EREPEK JEGYZEKE

SIKSAGOK

Blokkolé Terep: Nem.

Mozgds: Nincs mozgds korldrozds.
Harc: Nincs harc korlitozds.
Eg&c 4. Nincs égés hatds.
Speciélis Szabilyok: Nincsenck.

HEGY

Blokkolé Terep: Igen.

Mozgds: Nincs mozgds korldtozs.

Harc: Maximum hdrom tdimadé kocka dobhaté egy hegy
térképmez6n tartdzkods egység ellen (a médositok el6tr),
hacsak a tdimadé maga is nem egy hegy térképmezén dll.
Egy hegyen tartézkods Tdvharci egység RLV-jét nem
blokkoljik mds egységek.

Egés Nincs.

Speciilis Szabdlyok: Nincsenck.

ERDO

Blokkolé Terep: Igen.

Mozgids: Az cgységnck meg kell dllnia, amikor egy erdd
térképmezdre lép.

Harc: Maximum két timadé kocka dobhaté egy erd6
térképmezdn tartozkodd egység ellen (a médositsk eléer).
Egy erdében tartézkodé egység maximum két timadé kocks-
val dobhat (a médositék elétt).

Egéc: 3. Hdrmas szint(i tliz utdn, az erdd megsemmisiil.
Helyezz egy pusztulds jelzét az erddre.

Specidlis Szabdlyok: Pusztulds jelzot tartalmazé erdd térkép-
mezok, siksdg térképmezdknek mindsiilnek.

FOLYO/ERDEI FOLYO

Blokkolé Terep: A F()]y(') térképmc.{t‘i nem; az erdei f()ly(')
térképmezd igen.

Mozgis: Jarhatatlan.

Harc: Nincs harc korldtozas.

Egés: Nings.

Specidlis Szabdlyok: Nincsenck.

EPULET

Blokkolé Terep: Igen.
Mozgds: Az cgségnck meg kell allnia, amikor egy épiikt

térképmezbre 1ép.

Harc: Az épiiletben tartézkodd egység megkapja a Fedezék 1
kulesszot, hacsak nem bocsdtkozik iissx_ccsap:isha, &5 az Hssze-
csapds jelzd nem a sajit Héz szimbélumdt mutatja.

]?,pi.'l]ct térképmezdn tartézkodd Tdvharci timadék, maximum
két timadé kockdval dobhatnak (a médositék eléer).

]::gés: 4, Négyes szint( tlz utdn, az épi.'llcl mcgscmmisijl.
Helyezz egy pusztulds jelzdt az épiiletre.

Speciélis Szabdlyok: Puszrulds jelz6t tartalmazd épiilet
térképmezdk, siksdg térképmezdknek mindsiilnek.

UT/ERDEI UT

Blokkolé Terep: Az it térképmezd nem; az erdei tt térkép-

mez6 igen.

Mozgds: Azok az egységek, amelyek kizdrdlag Gt térkép-
mezoket hasznalnak, tovabbi egy térképmc{.iit mn'/_oghntnak (a
tovdbbi egy térképmezének nem kotelezd Grnak lenni).
Harc: Nincs harc korldtozds.

Egés: 4 az (it térképmezdkre; 3 az erdei it térképmezskre
(kévesd a normdl erdé térképmezd égési hatdsdt).

Specidlis Szabdlyok: Az cgységek elérenyomulhatnak egy
extra térképmezdét (de maximum kettdt), és az egységek
iildszhetnek egy extra térképmezét (de maximum hdrmat),
ameddig az Ssszes mozgdsuk tit térképmezdn wriénik.

e ——— —— Sy et

—

FAHID

Blokkolé Terep: Nem.

Mozgis: ,,Ur“ térképmezéként viselkedik.
Harc: Nincs harc korldtozas.

Egé& 3. Hdrmas szint(i tliz utdn, a fahid megsemmisiil. Tdvo-
litsd el a jatékedbldrol. Ezzel egyiitt az dsszes tiiz jelzér is el kell
tavolitani errdl a térképmezdrol.

Speciilis Szabdlyok: Nincs elérenyomulds és iildozés a fahid

térképmezén.

KOHID

Blokkolé Terep: Nem.

Mozgis: LU térképmezéként viselkedik.

Hare: Nincs harc korldtozas.

Egés: Nings.

Specidlis Szabélyok: Nincs elérenyomulds és iild6zés a kéhid

térképmezdn.

SANCKERITES

Blokkolé Terep: Igen.

Mozgis: [irhatatlan.

Harc: Nincs harc korldtozds.

Egés: 4. Négyes szintl tiiz utin, a sanckerités mcgscmmisijl.
Tavolitsd el a jacékeablardl.

Specidlis Szabdlyok: Nincsenck.

SATOR

Blokkolé Terep: Nem.
Mozgds: Nincs mozgds korlitozds.

Harc: Nincs hare korldtozds.
Egés: 1. Egyes, vagy magasabb szint(i tliz utdn, a sitor meg-
semmisiil. Tdvolitsd el a jarékedblirol.

Specidlis Szabdlyok: Az titkézet terv szerint vdltozo.

OSTROMTORONY

Blokkolé Terep: Igen.

Mozgis: Jdrhatatan.

Harc: Nincs harc korldtozds.

Egés. 1. Egyes, vagy magasabb szint(i tliz utdn, az ostrom-
torony megsemmisiil. Tavolitsd el a jatékedblirol.
Specidlis Szabdlyok: Az iitkézet terv szerint viltozé.

GAZLO

Blokkolé Terep: Nem.

Mozgis: Gyalogos egységnek meg kell dllnia, amikor egy
g:i;{l(')ha ]ép.

Gizl6 térképmezbre 1épé lovas egység mozgdsainak szdma egy
térképmc’.{(‘ivcl csokken, az akrualis mnzg:is:inak harralévs
részében.

Harc: Gézl6 térképmezdn tartézkod6 egység, ellentdmadds
végrci‘laj[:isa, soran maximum két kockaval dobhat (a médosi-
ok eléee).

Egés: Nincs.

Specidlis Szabdlyok: Nincsenck.

Megjegyzés: A tiiz é pusztulds jelzSk leirdsa az Alapjdrék Sza-
bélykényvének 27. oldalin talilhaté.
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